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1. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ЛЕКЦИЙ

ЛЕКЦИЯ 1 (11.02). Введение в курс.  Вычислительные приемы в древних цивилизациях (Египет, Вавилон, Греция) и в средневековье (Индия, Китай, мусульманский Восток, средневековая Европа). 
ЛЕКЦИЯ 2 (18.02). Тригонометрические и логарифмические таблицы (Древняя Греция, Индия, мусульманский Восток, эпоха Возрождения). Их применение, гелиоцентрическая система. 
ЛЕКЦИЯ 3 (25.02). Механический этап развития вычислительной техники.  Машины Шиккарда. «Паскалина» и ее модификации. От арифмометров Лейбница до арифмометров Однера.
ЛЕКЦИЯ 4 (4.03). Деятельность Ч.Бэббиджа и А.Лавлейс. Системы счисления, булевы алгебры, развитие математической логики. Н.Винер.
ЛЕКЦИЯ 5 (18.03). Математика и прикладная математика в Российской империи, СССР и РФ
ЛЕКЦИЯ 6 (1.04). Математика, прикладная математика и информатика в Ростовском университете.

2. ДОКЛАДЫ НА СЕМИНАРАХ

Время выступления – 25-30 минут, количество слайдов не менее 20, обязательный слайд со списком использованной литературы (составленным по всем стандартам)

ЗАНЯТИЕ 1 (11.03)
1. Исследования А.Тьюринга

2. Исследования Дж.фон Неймана

3. Исследования К.Шеннона
ЗАНЯТИЕ 2 (25.03)

1. Прикладная математика в работах российских ученых XIX века

2. Л.В.Канторович и зарождение линейного программирования

3. Аксель Берг и становление кибернетики в СССР

ЗАНЯТИЕ 3 (8.04)
1. В.Однер и его арифмометры

2. Электромеханические машины и деятельность Г.Холлерита
3. Первые ЭВМ: машины Д. Атанасова, Г. Айкена , Д.Стиблица, К. Цузе,


ЗАНЯТИЕ 4 (15.04)
1. ЭВМ 1-2 поколения

2. Классификация языков программирования, история языков программирования низкого уровня
3. В.М.Глушков и его работы

ЗАНЯТИЕ 5 (22.04)
1. ЭВМ 3-4 поколения
2. История языков программирования высокого уровня. Николас Вирт.
3. Скриптовые языки программирования
ЗАНЯТИЕ 6 (29.04)
1. Устройства обработки и хранения информации.
2.Математические редакторы. Д.Кнут и язык TeX
3. Алан Кей и язык Smalltalk.

ЗАНЯТИЕ 7 (6.05)
1. 
История IBM
2. История Microsoft
3. История  Apple.
ЗАНЯТИЕ 8  (13.05)
1. История Oracle
2. История Intell
3. История Sun Microsystems.


ЗАНЯТИЕ 9 (20.05)
1.  Исследования А.А.Маркова (младшего)

2. Математическая лингвистика и машинный перевод
3. Программирование игр


ЗАНЯТИЕ 10 (27.05)
1.Программирование и шахматы

2.Программирование и музыка. Исследования Р.Зарипова

3. Базы данных и языки программирования объектно-ориентированных баз данных

3. ТЕМЫ РЕФЕРАТОВ И ТРЕБОВАНИЯ К РЕФЕРАТАМ

1. История математической логики и ее приложений в информатике

2. История дискретной математики и ее приложений в информатике
3. Метод конечных разностей и разностные машины.
4. История криптографии ( с древнейших времен до XIX века)
5. Криптография в XX-XXI веках
6. Аксиоматизация алгебры, математическая логика и ее значение для компьютерной математики.

7. Формализация логики, работы Ч.Пирса, Э.Шредера и Г.Фреге.
8. Алгебра логики и логические машины
9. Парадокс Рассела и лямбда-исчисление А.Чёрча
10. Эдгар Дейкстра и его научные достижения
11. История теории игр

12. Становление кибернетики как науки

13. Развитие кибернетики в Советском Союзе

14. А.А Самарский и его работы в области математического моделирования

15. Л.С.Понтрягин и его работы по теории оптимального управления динамическими системами
16. М.Р.Шура-Бура и его исследования в области информатики и программирования
17.  Развитие теории линейного программирования

18. История компьютерных сетей и ИНТЕРНЕТа
19. История операционных систем

20. Сибирская информатика: школы Г.И.Марчука, А.П.Ершова, Н.Н.Яненко.
21. Пифагорейская гармония и компьютерные музыкальные программы

22. А.А.Марков и конструктивная математика

23. С.А.Лебедев и первая советская ЦЭВМ

24. Из истории искусственного интеллекта

25. Из истории полупроводниковых интегральных схем
26. А.Тьюринг, его работы в области математической логики и статья «Может ли машина мыслить?»
27. История движения Open Course
28. История развития систем управления базами данных

29. История развития автоматизированных систем управления

30. А.Н.Колмогоров и его работы в области теории сложности и теории информации
Реферат должен включать в себя оглавление, введение, основную часть, заключение, биографические справки об упоминаемых в тексте ученых и подробный библиографический список, составленный в соответствии со стандартными требованиями к оформлению литературы, в том числе к ссылкам на электронные ресурсы. Работа должна носить самостоятельный характер, в случае обнаружения откровенного плагиата (дословного цитирования без ссылок) реферат не засчитывается. Сдающий реферат студент должен продемонстрировать умение работать с литературой, отбирать и систематизировать материал, увязывать его с существующими математическими теориями и фактами общей истории.

Во введении обосновывается актуальность выбранной темы, определяются цели и задачи реферата, приводится характеристика проработанности темы в историко-математической литературе, дается описание самого реферата и краткий обзор использованных источников.

В основной части, разбитой на разделы или параграфы, излагаются основные факты, проводится их анализ, формулируются выводы (по разделам). Необходимо охарактеризовать современную ситуацию, связанную с рассматриваемой тематикой.

Заключение содержит итоговые выводы и, возможно, предположения о перспективах проведения дальнейших исследований по данной теме.

Биографические данные можно оформлять сносками или в качестве приложения к работе.

Список литературы может быть составлен в алфавитном порядке или в порядке цитирования, в полном соответствии с государственными требованиями к библиографическому описанию. Ссылки в тексте должны быть оформлены также в соответствии со стандартными требованиями (с указанием номера публикации по  библиографическому списку и страниц, откуда приводится цитата).  

Подготовку реферата рекомендуется начинать с библиографического поиска и составления библиографического списка, а также подготовки плана работы. Каждый из намеченных пунктов плана должен опираться на различные источники, при этом желательно провести сравнительный анализ как результатов, полученных разными специалистами, так и взглядов на эту темы различных специалистов в области истории науки. Необходимо выявить предпосылки и отметить последствия анализируемых теорий, отметить философские и методологические особенности. Текст реферата должен быть связным, недопустимы повторения, фрагментарный пересказ разрозненных сведений и фактов. 

Оформление реферата должно быть аккуратным, при использовании редакторов LaTeX или MS WORD рекомендуется шрифт 12 пт. Ориентировочный объем – не менее 15 страниц,  при этом не допускается его искусственное увеличение за счет междустрочных интервалов. Титульный лист готовится в соответствии с требованиями, предъявляемыми к оформлению титульных листов дипломных работ.

4. ЛИТЕРАТУРА
Основная
1. Апокин И.А., Майстров Л.Е.. Развитие вычислительных машин. - М.: Наука, 1974

2. Апокин И. А., Майстров Л. Е. История вычислительной техники. От простейших счетных приспособлений до сложных релейных систем. - М.: Наука, 1990.

3. Гладких Б.А. Информатика. Введение в специальность: Учебное пособие для вузов- Томск: Изд-во научно-техн. литературы, 2002. (http://ulm.udsu.ru/~didal/inf_history/literature.html)

4. Дорфман В. Ф., Иванов Л. В. ЭВМ и ее элементы. Развитие и оптимизация. М.: Радио и связь, 1988.
5. Малиновский Б.Н.. История вычислительной техники в лицах. - Киев: Фирма КИТ, ПТОО "АСК", 1995. 
6. Очерки истории информатики в России//Редакторы-составители Д.А. Поспелов и Я.И. Фет. - Новосибирск: Научно-издательский центр ИГГМ СО РАН, 1998

7. Петров Ю.П. История и философия науки. Математика, вычислительная техника, информатика. Спб: БХВ-Петербург, 2005

Дополнительная
1. Винер Н. Кибернетика и общество. - М.: Изд. иностр. лит., 1958.

2. Гейтс Б. Дорога в будущее. – М.: Русская редакция, 1996

3. Гейтс Б. Бизнес со скоростью мысли. – М.: Эксмо, 200

4. Джексон Т. INTEL. Взгляд изнутри. – М.: Лори, 1998

5. Карлтон Д. APPLE. Взгляд изнутри: история интриг, ошибок и эгоизма. – М.: Лори, 2001

6. Корогодин В. И., Корогодина В. Л. Информация как основа жизни. Дубна: Феникс, 2000.

7. Полунов Ю.Л. От абака до компьютера: судьбы людей и машин. Книга для чтения по истории вычислительной техники в двух томах. – М: Русская редакция, 2004 

8. Фрейбергер П., Свейн М. Пожар в долине – М.: Группа Дарнэл, 2000

9. Частиков А. Архитекторы компьютерного мира. СПб.: БХВ—Петербург, 2002.
