УЧЕБНАЯ КАРТА ДИСЦИПЛИНЫ

«Теория полезности, кооперативные игры и их приложения»

ак.ч. всего 70.91, в т.ч.: 30.3 лекций, 22.61 лаб., 9.2 экзамен
Преподаватель Зинченко А.Б.

Кафедра высшей математики и исследования операций

Магистры Семестр 2 Направление подготовки (специальность): 010501 – прикладная математика и информатика
	№
	Виды контрольных мероприятий
	Текущий контроль
	Рубежный контроль

	
	Модуль 1

"Классическая теория полезности. Парадоксы теории. Приложения кооперативных игр"
	20
	10

	1
	Выполнение индивидуальных заданий
	12
	

	2
	Решение примеров на практических занятиях
	4
	

	3
	Написание реферата
	
	5

	4
	Тестирование
	
	5

	5
	Ответы на теоретические вопросы на семинаре
	4
	

	
	Модуль 2

"Нестандартные решения кооперативной ТП-игры. Дискретные игры. Игры с коалиционной структурой"
	20
	10

	1
	Выполнение индивидуальных заданий
	12
	

	2
	Решение примеров на лабораторных занятиях
	4
	

	3
	Написание реферата
	
	5

	4
	Тестирование
	
	5

	5
	Ответы на теоретические вопросы на семинаре
	4
	

	
	Всего
	40
	20

	
	Бонусные баллы
	10
	Проявление активности в ходе изучения дисциплины (5 б.).

Правильное выполнение

всех индивидуальных заданий (5 б.)

	
	Промежуточная аттестация
в форме экзамена
	40
	1 часть: Тестирование по теории (11 б. за 60% правильных ответов; 15 б. за количество правильных ответов  61-80%;  20 б. за количество правильных ответов  81-100%.

2 часть: Решение примера 

(20 б. при отсутствие ошибок)


Преподаватель __________________ (Зинченко А.Б.)

